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Préambule

Il est important d’informer que le document ci-présent n’est pas un document officiel du groupe de développement de AutoIt mais des recommandations afin d’avoir un standard minimum de développement tant au niveau du code source applicatifs ou script que du niveau d’un script compilé.
Résumé

Ce document définis les recommandations sur le langage de programmation script AutoIt. La version supportée par ce document est la version 3 et toutes version postérieure indiquant la version majeure 3. Ce document ne repose sur aucune spécificité précédente ou version antérieure au langage de programmation script AutoIt. 
AutoIt version 3 (AutoIt v3) apporte plus d’option notamment sur la gestion des interfaces utilisateurs, l’utilisation avancée de macro-commande, la gestion des couleurs. Cette spécification sert principalement à rendre les codes sources accessibles, la gestion linguistique simplifiée et une extériorisation standardisée des scripts compilés.
Statut du document

Le présent document n’a pas encore de base ou d’évolution et est le document initial des spécifications AutoIt v3 et versions postérieures.
Toutes évolutions postérieures à ce document le rendront obsolète sur le chapitre, section, point modifié. 

Ce document (traduit en langue anglaise) est passé en revue par les développeurs du langage de programmation script AutoIt (Groupe de développement) et est homologué par ces derniers sous la supervision du concepteur du dit langage. 

Ce document (la version homologuée et estampillée selon le schéma de numérotation comme stable) pourra servir de référence ou cité comme référence nominative par un autre document.

Le Groupe de développement recommande que les personnes produisant des applications de modification de code source de script AutoIt tiennent compte des présentes spécifications pour les applications futures.
Les débats publics concernant les spécificités présentes et futures peuvent être trouvée sur le forum. Aucune discussion de forum ne peut être considérée comme une spécification précise tant que cette première n’est pas présente dans une mise à niveau des documents de spécifications.

L’évolution des travaux des spécifications peut être suivie sur les forums ou par demande à un membre du Groupe de développement.
Les versions françaises et anglaises sont uniquement les versions normatives. 
Erreurs
Les erreurs connues dans ce document et corrigé dans une version postérieure de spécification sont les suivantes : 

· Néant – Document initial

L’identification des corrections apportées au document au sein de celui-ci est annoncée par le titre Errata suivis du texte apporté en correction.
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Spécification de code source
Introduction à AutoIt v3

Le fichier d’aide fournis lors de l’installation de AutoIt et version postérieure est le document modèle d’apprentissage du langage AutoIt. La version anglaise de ce fichier est la seule version normative. L’évolution de ce langage se retrouve dans le fichier d’aide à la racine de la structure (C:\Program%20Files\AutoIt3\AutoIt.chm::/html/history.htm). Le fichier d’aide AutoIt donne une certaine compréhension des relations existantes entre le système d’exploitation Microsoft® Windows® et résume de manière à comprendre les interactions entreprise sur celui-ci.
Le fichier d’aide AutoIt fournis tous les éléments et attributs du langage. Toutes autres éléments ou attributs hors de ce fichier d’aide est considéré comme non officiel et tiens de composition d’éléments utilisateur (Fonctions de définition utilisateur). Ces éléments composites utilisateurs peuvent, avec approbation du Groupe de développement être intégré dans une version postérieure de AutoIt et donc entrer comme élément ou attribut officiel du langage de programmation script AutoIt. Les spécifications répondant aux Fonctions de définition utilisateur sont traitées ci-après.
La référence du langage comprend les informations suivantes : 

· L’emploi des caractères ; 

· La définition de la casse ; 
· La syntaxique du code source d’un script AutoIt.
Emploi des caractères
L’emploi des caractères est défini par le fichier d’aide AutoIt. Il est important de distinguer une utilisation spécifique dans les fonctions des caractères suivants : # ; @ ; _ .

· # : définis une portée sur un groupe de ligne de code, un fichier interne, un fichier externe ou une spécificité de l’emplois de AutoIt ; 

· @ : définis une macro-commande, fonctions pré formatée à écriture unique ; 

· _ : introduit une Fonction de définition utilisateur, fonction n’étant native de AutoIt et développée en dehors du Groupe de développement et postérieurement introduit dans les fonctions standards de AutoIt sur approbation du groupe de développement.
Définition de la casse
Un nom de fonction (Fonction de définition utilisateur ou fonction native de AutoIt), y compris pour les fonctions utilisant l’emplois des caractères précités exception faite des fonctions disposant du caractère #, répondra aux critères suivants : 

· Le premier mot de la fonction sera attribué d’une majuscule ;

· Le second mot et ses suivants disposeront eux aussi d’une majuscule ; 

· Les lettres composant le mot se devront d’être en minuscule exception faite des macro-commandes d’interface utilisateur pouvant répondre à une casse majuscule sur toute la longueur des mots la composant ; 

· Aucun caractère spécial ou accentué ne pourra être présent dans un nom de fonction ; 

Les fonctions disposant du caractère # pourront utiliser la forme suivante : 
· Une casse uniquement minuscule ; 

· L’emploi du trait d’union ( - ) pour séparer les mots.
La définition d’une variable répondra aux critères généraux cités ci-dessus dans l’exception suivante : 
· Les variables d’une interface utilisateur pourront s’écrire en casse majuscule.
Il est important de se reporter au chapitre de la syntaxique sur l’utilisation des variables.

La syntaxe du code source AutoIt

La syntaxe et l’ordination du code source AutoIt, pour raison de lisibilité évidente, se fait par tabulation ou espacement relatifs à celle-ci d’après la mesure suivante qu’une tabulation représente quatre espaces blanc. 

Le code source de AutoIt du point de vue de la syntaxe, de l’ordination et de sa mise en forme est représenté sur plusieurs niveaux (nombre indéfinis) sachant que le premier niveau correspond à la racine d’écriture. 
La racine d’écriture comporte les éléments suivants : 

· Lignes de code générales ; 

· Fonctions interne du script. 

Les niveaux suivants sont indentés du nombre de tabulation, ou d’espace blanc correspondant à une tabulation, multiplié par le niveau sur lequel ils se trouvent. Lorsque le niveau un est complété par un appel de fonction, les lignes de code suivant cet appel sont indenté sur le niveau deux et successivement (identiquement à l’indentation spécifique d’une structure conditionnelle). 

Les niveaux autres que le niveau un ne peuvent comporter que des lignes de code générales et commentaires.

Information relative à AutoIt
Qu’est ce que AutoIt ?
AutoIt est un langage de programmation de type script fonctionnant sous le système d’exploitation de Microsoft® Windows® permettant d’automatiser le traitement et la gestion de l’information ainsi que les interactions demandées par celui-ci.

Prise en charge des systèmes d’exploitations

AutoIt est capable de fonctionner sous les systèmes d’exploitation Microsoft® Windows® 95 et versions postérieures. Chacun de ces systèmes d’exploitation dispose de spécificité propres et AutoIt est conçu de manière à pouvoir inter opérer de manière quelconque sous ces systèmes d’exploitations ; toutefois, certaines fonctions nécessite une adaptation des commandes générales.

AutoIt a été pensé à pouvoir automatiser les tâches sur la plus grande diversité de version possible du système d’exploitation maître de la société Microsoft®.

Le langage de script AutoIt dans sa version 3 ne prolonge pas la version 2. Il s’agit d’une mise à jour majeure du schéma de numérotation avec changement d’écriture des fonctions, attributs et commandes.
Internationalisation
La version 3 de AutoIt a été conçue dans le domaine de l’internationalisation de telle sorte que les scripts peuvent être écrit dans toutes les langues. La langue maîtresse de AutoIt est l’anglais. La procédure de gestion de langue est à charge du concepteur du script ou de l’application.

L’extériorisation des langues permet la simplicité de traduction ainsi que de maintenance. La procédure d’extériorisation est à charge du concepteur de script ou de l’application. La lecture directe du fichier peut être optimalisée par une routine adaptée à la lecture de la langue désirée a l’application ou au script au sein de celui-ci. Cette gestion linguistique permet une efficacité accrue dans l’utilisation des scripts ou des applications développées.
L’accessibilité
L’accessibilité des scripts AutoIt a été augmentée dans les aspects suivants : 

· Simplification de l’écriture des lignes de codes ; 

· Possibilité de création d’interface utilisateur.

Ces différentes améliorations permettent notamment dans une écriture syntaxique correcte les points suivants : 
· Distinction aisée des différentes fonctions, commandes et lignes de commande ; 

· Amélioration de l’aisance de manipulation par l’envoi de touches clés ; 

· Nouvelle approche de déploiement des applications nécessitant une interface utilisateur ; 

· Meilleure gestion de l’environnement utilisateur sous tous les systèmes d’exploitations précités ; 

· Un éventail élargis du support des médias apportés par AutoIt ;
· Extériorisation des fichiers et possibilité d’inclusion de ces dits fichiers par la suite ; 

· Hiérarchisation de la syntaxe de code.

A propos de AutoIt

Introduction à AutoIt

Un script AutoIt est un ficher de mode « texte » portant l’extension .aut ou .au3. L’extension .aut identifie des fichiers de la version 2 de AutoIt. Aucunes spécifications sur ce modèle de langage script n’a été établis au préalable et le présent document ne définis les spécifications que pour la version 3 ; toutefois vu la largesse d’écriture du présent, il est possible de suivre en grande ligne le présent pour toutes versions antérieurs de AutoIt. L’extension .au3 définis un fichier de mode « texte » de la version de AutoIt. Les recommandations du présent s’appliquent parfaitement et entièrement à cette version.

Un script AutoIt se compose de deux parties : 
· Le script en lui-même ; 

· Les fichiers requis par le script pour son utilisation correcte (non obligatoire).

Le script
Le script AutoIt est la pièce majeure de l’automatisation ou de l’application requise pour la tâche déterminée à laquelle il est conçu.

Le script se décompose de la manière suivante : 

· Identification du script par des lignes de commentaire. Ces lignes de commentaire doivent comporter sous une forme quelconque mais dans l’ordre suivant : le nom du script ou de l’application lorsque le script sera compilé, la description ou le rôle de l’application lorsque le script sera compilé, les fichiers requis pour une exécution correcte du script ou de l’application lorsque le script sera compilé, les différents paramètres du script ou de l’application lorsque le script est compilé, le nom (ou le surnom) de l’auteur d’origine du script ou de l’application lorsque le script est compilé, le nom (ou le surnom) de l’auteur ayant apportés une modification au script ou a l’application lorsque le script est compilé (si plusieurs auteur ou une association d’auteur ont été membre participant, ceux-ci peuvent être énuméré sous forme de liste), la version courante du script ou de l’application lorsque le script est compilé en respect au format de numérotation standard définis ci-après, la date de création du script ou de l’application lorsque le script est compilé, la date de modification du script original ou de l’application lorsque le script est compilé, la compatibilité spécifique du script ou de l’application lorsque le script est compilé ; 
· La fonction de comportement du fichier script si ce dernier est une inclusion ;
· L’inclusion des différents fichiers pour le bon déroulement du script ou de l’application lorsque le script est compilé ; 

· Les fonctions nécessaires au bon fonctionnement postérieur du script. Il est important de notifier en commentaire chacune des fonctions énumérée de la manière suivante (au dessus de chacune des fonctions) : nom de la fonction, description de la fonction, paramètres de la fonction ainsi que les valeurs de retour ; 

· Le script en lui-même commenté par étape importante. Le commentaire peut se trouver en intérieur de code ou en extérieur.

Les fichiers d’inclusion

Les fichiers requis par le script pour sa bonne utilisation répondent aux critères précités mais doivent particulièrement être porté sur l’attention du nombre d’inclusion dont ils doivent faire l’objet.
Si l’utilisation de variable est faite dans un fichier d’inclusion, la portée des variables doit clairement être spécifiée tout en respectant la nomenclature de ces dernières ; les variables seront commentées afin de pouvoir déterminer spécifiquement leur(s) attribution(s).
Conformités
Généralités

Nom de fonctions

Outres les attitudes pré écrites ci-dessus, les noms de fonctions ne disposent pas de recommandations prédéfinies, il est toutefois important d’observer les points suivants : 
· Utilisation de nom de fonction clair ; 

· Ne pas allonger les noms de fonctions inutilement.
Variables

Les noms de variables outres de commencer par un signe $ qui les distinguent et outres les recommandations pré écrites peuvent être reconnaissable comme suit dans leurs débuts de nom : 

· $s_NomDeLaVariable : où $s_ représente l’indication d’une variable système ou script ; 

· $u_NomDeLaVariable : où $u_ représente l’indication d’une variable propre à l’utilisateur ; 

· $o_NomDeLaVariable : où $o_ indique tout autre type de variable ; 

· La lettre définissant le type de variable devra être de casse minuscule ;

Le nom en lui-même de la variable devra correspondre aux définitions définies dans les chapitres ci-dessus.
L’utilisation d’une variable consomme de la mémoire, afin de faire performer les différents script ou applications lorsque le dit script est compilé, il est recommandé d’utiliser les variables à bon escient.
Fonctions utilisateurs

Il est recommandé d’observer stricto les écritures ci-dessus.
Script compilé

Les scripts compilés disposant d’interactions utilisateurs ou d’interfaces utilisateurs devront au niveau du dessin global de ceux-ci intégrer dans la mesure du possible une icône personnalisée dans la barre système.

Compatibilité

Il est recommandé d’écrire les scripts AutoIt pour un maximum de système d’exploitation en évitant les fonctions spécifiques d’un système (tel que le fade-in de Windows Xp etc.).

L’utilisation à bon escient des macro-commandes pré établies est recommandée.
Les interfaces utilisateurs
Les interfaces utilisateurs qui permettent une action de l’exécutant du script devront être munie de clés d’accès afin de permettre toutes manipulations à partir du clavier et ce dans la mesure du possible, y compris lorsque l’interface utilisateur n’est utilisée que pour une automatisation spéciale.

Exécution de script

Les scripts qui s’exécutent disposeront d’un gestionnaire d’erreur personnalisé pour chacun des cas d’erreurs rencontrés.

L’exécution d’un script pourra être stoppé par toute action utilisateur au clavier ou à la souris.

