Stand na 4 rondes in ons Master Mind spelletje:
01:	9876	0	een cijfer ervan in gebruik. Welk?
02:	5934	0X	twee cijfers in gebruik. Een daarvan staat op de juiste plaats.
03:	4731	0X	 twee cijfers in gebruik. Een daarvan staat op de juiste plaats.
04:	7532	=	Geen een goed:    dat maakt lekker schoon!

Uit 01: 	keus uit 6, 8 OF 9
02: 	blijft over 4 en 9
03: 	blijft over 1 en 4.
Dus:	1, 4 en 9, aangevuld met 0

Met 0, 1, 4 en 9 heb je de volgende opties:
(Selecteer wat voldoet aan 02:  X voor 9p2, ofwel X voor 4p4
En streep door waar en 9 én 4 een X hadden moeten scoren.)

	1049	0149	4109	9104
	1094	0194	4190	9140
	1409	0419	4019	9014
	1490	0491	4091	9041
	1904	0914	4910	9410
	1940	0941	4901	9401

Halen we de overgebleven getallen over:
(Selecteer wat aan 03: voldoet. X voor 4p1, of voor X 1p4
met doorgehaald waar beide een X hadden moet hebben)

	9104	1094	0194
	9014	4910	1940
	0941		4901 
Blijft over 
1094	1940	0941

Alleen  0941  voldoet aan beide criteria.
